
e-PAS (épanouissement
Professionnel et Ambition Scolaire)

Ce projet fait partie des nominés à la première édition des Etoiles de
l'Europe en Normandie : retrouvez ci-dessous la candidature en détails !

Structure bénéficiaire : BUILDERS ECOLE D’INGENIEURS



Partenaire(s) du projet : CESI Rouen (Campus d’enseignement
supérieur et de formation professionnelle), FFB (Fédération Française du
Bâtiment), FRTP (Fédération Régionale des Travaux Publics), KEYVEO
(spécialiste en technologies immersives à Rouen)
Fonds : FEDER
Programmation : 2014-2020

Résumé du projet

Le projet e-PAS (épanouissement Professionnel et Ambition Scolaire) est composé de
3 actions, centrées sur les activités professionnelles et le développement personnel,
dans le but de stimuler l’engagement et l’auto-efficacité dans le choix d’orientation
des lycéens.

Action 1 : Un serious game multimodal (PC, tablette, téléphone mobile) axé sur la
découverte des métiers du BTP. Ce jeu vidéo en réalité virtuelle (RV) présente 3
métiers en tension du secteur : Conducteur de travaux, Architecte et Projeteur BIM.
Basé sur la découverte des missions réalisées par ces acteurs du projet de
construction, il contient 12 mini-jeux immersifs.

Action 2 : Des MOOC permettant de mieux appréhender le secteur du BTP et les
études supérieures qui y sont liées, à travers :

Des modules de formation e-learning en sciences (24 fiches de synthèse de
cours niveau bac, 24 fiches méthodologiques, 720 questions de quiz
d’autoévaluation).
Des vidéos de présentation de chantiers de construction emblématiques
normands et des témoignages de jeunes professionnels.
Un quiz d’orientation sur les métiers de cadre du BTP.

Le lycéen peut ainsi s’autoévaluer, mesurer sa progression et le chemin à parcourir,
pour avoir le niveau requis pour intégrer une formation dans l’enseignement
supérieur.

Action 3 : Un escape game en réalité virutelle, qui peut se jouer seul ou en groupe
de 2 à 4 joueurs. En mode solo, le joueur doit lui-même consulter une tablette



virtuelle, mise à disposition dans le jeu : elle lui indique les étapes, la marche à
suivre ou des indices. En groupe, le joueur qui porte le casque de RV peut être guidé
par les autres joueurs, via la liste des étapes à respecter et la transcription de ce qui
s’affichesur la tablette. Sur le principe du jeu d’évasion, le joueur se trouve enfermé
dans une salle. Pour en sortir, il doit observer, analyser les situations et relever des
défis en lien avec le monde du BTP, simplement armé de ses mains virtuelles, de sa
perspicacité… et des quelques outils mis à sa disposition.

Le projet e-PAS vise divers objectifs à travers les trois actions réalisées :

Gommer l’influence de l’origine sociale ou du genre, dans l’orientation scolaire
et professionnelle, en proposant des outils d’aide à l’orientation ludiques,
numériques, gratuits, ouverts à tous et en tous lieux.
Réduire le taux de réorientation en première année d’enseignement supérieur.
Favoriser les passerelles inter-niveaux de formations (bac vers enseignement
supérieur, bac+2 ou +3 vers écoles d’ingénieurs ou d’architecture) afin
d’encourager l’ambition scolaire.
Mieux faire connaitre le monde du BTP, ses innovations technologiques et
numériques, et en particulier celles développées sur le territoire normand.
Mieux faire connaitre les nouveaux métiers, souvent méconnus et qui
pourraient attirer davantage de femmes vers le BTP.
Mieux faire connaître les formations de génie civil existantes en Normandie et
leurs spécificités.




